SVETELNE ZDROJE, SIRENI SVETLA

Abychom vidé€li néjaky predmét, musi z néj ptichdzet do naSeho oka svétlo, ptitom
tento predmét mize byt zdrojem svétla anebo miize svétlo jenom odrazet (napf.
Mésic)

SVETELNE ZDROJE - jsou to télesa, ve kterych svétlo vzniké - rozzhavené nebo
studené¢ télesa - Slunce, plamen svicky, rozzhavené vlakno v zarovce, svétluska,
ohen, vybojky, zativky, svétélkujicirostliny, laser, .

Zdroje délime podle velikosti na:

» bodové svét. zdroje - jsou to zdroje, jejichZ rozméry jsou zanedbatelne
vzhledem ke vzdalenosti od pozorovatele (svétluska, zarovecka, plamen svic¢ky)

« plosnézdroje-jsoutozdrojevétsichrozméri (zarivka, Slunce) . nevnimamejej
jakobod, ale jakonégjakouplochu

OPTICKE PROSTREDI - je to prostiedi, kterym svétlo prochazi délime je podle
viditelnosti predmétuna:

 priahledné(sklo,vzduch). ostréjsouidetaily

 prusvitné (mlha, matné sklo) . nejsou ostré hrany osvétlenych predméta

« neprihledné . svétlo timto prostiedim neprojde

nebo podle barevnosti na:
o Ciré (Ciré sklo, tenka vrstva vody) . jsou zachovany jednotlivé barvy
 barevné (rizné zbarvena skla) . vse je v odstinech jedné barvy

JAK SE SVETLO SiRi?

« svétlo se ve stejnorodém prostiedi $itfi pfimocate (tzn., Ze 1ze znazornit ptimkou)

« svétlo se Sifi od zdroje vSemi sméry (pokud mu v cesté nestoji n¢jaka prekazka, pres
kterou se nedostane)

Pozn.: Prochazi-li svétlo Cistym vzduchem, neni vidét. Presto kazdy uz svételné paprsky jako
svetlé primé cary vidél - pii prachodu svétla znecisténym vzduchem - mlhou, mezi mraky,
koutem, - Diivodem pro¢ ho vidime nyni je, ze se svétlo odrazi od jednotlivych ¢aste¢ek napf.
prachu do naseho oka!

OSVETLENE PLOCHY?

e vzdalenosti stinitka od clony

e velikosti otvoru ve clon¢

e vzdalenosti zdroje od clony <
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Svétlo se pohybuje velmi rychle. To jakou se pohybuje rychlosti, zavisi na prostfedi,
kterym pravé prochazi. Pfitom plati, Zze ¢im fidSi je prostfedi, tim je rychlost vétsi. Ve
vakuu je tato rychlost nejvétsi.

PtibliZzna hodnota je: ¢ = 300 000km/s = 3x10° m/s

ODRAZ SVETLA, ZAKON ODRAZU

Dopada-li svétlo na rozhrani dvou prostiedi, miize dochéazet k odrazu svétla, jeho prichodu
¢1 pohlceni. Nejprve se budeme zabyvat jeho odrazem.

ZRCADLA
Jsou to télesa, které dokonale odrazi svételné paprsky. Zrcadla délime na rovinné a kulové
(ty pak d€lime déle na duté a vypuklé).

ZAKON ODRAZU:

Uhel odrazu rovna se tthlu dopadu. a k b
Odrazeny paprsek lezi v roving

dopadu. a- paprsek dopadu

. o’ b - paprsek odrazu
| k - kolmice odrazu
o - uhel dopadu
- uhel odrazu

Pouziti: a

Po odrazu svazku rovnobéznych paprskil na
rovinném rozhrani dostaneme op¢t
rovnobézné paprsky.

Paprsky se odraZzi 1 od jinych pfedméti,
pokud nejsou rovné ale zrnité, svazek
rovnobé&znych paprskll po odrazu uz nebude
rovnobé&zny, ale nastane rozptyl svétla -
odrazi se pod riznymi uhly. Toho se vyuziva
pii osvétlovani pfedméta napi. v galeriich -
pies strop, svétlo neni tak ostré a nevytvafi
ostré hranicni stiny.

Odrazky - dv¢ kolmé zrcatka - svazek paprskt odrazi zpatky (totéz zvladne i jedno, ale
muselo by svétlo dopadat kolmo!!!)



1. Nakresli odrazené paprsky (pouzij uhlomér a zakon odrazu):

paprsek svétla
reSeni

odrazeny paprsek

dopadajici paprsek zrcadlo ¢.2

zrcadlo ¢.1

V misté dotyku zrcadla ¢.1 a paprsku vzty¢ime kolmici na zrcadlo (zelena ¢ara)
Pomoci thloméru pfeneseme thel o = o’

V misté dotyku zrcadla ¢.2 a paprsku vzty¢ime kolmici na zrcadlo (zelena ¢ara)
Pomoci thloméru pieneseme thel f=’

Vidime odraZeny paprsek

abhwhE

2. Nakresli odrazené paprsky (pouzij uhlomér a zakon odrazu):

paprsek
svétla

zrcadlo ¢.2

zrcadlo ¢.1






