Optické pristroje

Mikroskop
e Mikroskop ma dvé optické soustavy, kazda tato
soustava ma vlastnosti spojky. Pro jednoduchost
budeme uZzivat, ze v kazdé soustavé je jedna
spojka.
' Objektiv — nachdzi se blize k pozorovaném
pfedmétu
Okulér — nachézi se bliZe nasemu oku.
e Pouzivame jej na pozorovani velmi malych
pfedmétii nebo struktur, kde nam nestaci lupa.
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e Pozorovani mikroskopem:

) == zrcatko
Predmét umistujeme mirné za ohniskovou
vzdalenost objektivu (mensi nez dvojnasobna
ohniskova vzdélenost)

Objektiv vytvoii skuteny, pfevraceny,
zvétSeny obraz, ktery padne mezi okulér a
jeho ohnisko

Okular funguje jako lupa, kterd zvetsi obraz vznikly

objektivem
v
Obraz, ktery pozorujeme je zdanlivy, zvétSeny a
prevraceny
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Dalekohled

e Dalekohled ma stejné¢ jako mikroskop dvé optické soustavy. Ve hvézdaiském
dalekohledu je objektiv a okular tvoien spojkami. V triedrech jsou umistény hranoly,
kter¢ ptrevraceji obraz, Ze ho vnimame jako vzpiimeny.

" Objektiv — nachazi se blize k pozorovanému predmétu
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Okular — nachazi se blize nasemu oku.



e Pouzivame na pozorovani pfedméti, které jsou velmi vzdaleny od pozorovatele
(sledovani ptirody, sportovni akce, astronomické objekty).
e Pozorovani dalekohledem:

Ptedmét umist'ujeme za dvojnadsobnou

ohniskovou vzdalenosti objektivu

Objektiv vytvoii skutecny, pievraceny,

zmenSeny obraz, ktery padne mezi okulér

a ohnisko

Okular funguje jako lupa, ktery zvétsi

obraz vytvoreny objektivem

Vysledny obraz je zdanlivy, zvétSeny a

prevraceny

v U triedru se obraz vytvofeny
objektivem pomoci hranola
prevrati a potom teprve zvetsi
pomoci okularu.

e Dalekohledy jsou
nejen CoCkové, (1)
ale i zrcadlové. : @)
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Pomoci  objektivu  probéhne  zobrazeni

ﬂ
skutecného predmeétu. Vznikly obraz je

skutecny, zvétSeny a prevraceny. Pomoci
hranolii se prevrdti, aby byl vzprimeny.
Tento vzprimeny obraz je opét skutecny.

Teprve tento obraz je pomoci okularu, ktery

funguje jako lupa zvétsen. Vznikne zdanlivy,
vzprimeny a zvétSeny obraz piivodniho

pozorovaného predmétu.
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U dalekohledt se pocita “priblizeni*, spravné je zvétSeni Z. Je dano pomé&rem ohniskovych
vzdalenosti objektivu f; a okularu f;. ZvétSeni je bezrozmérné ¢islo.

Vzorec: 7 = -—--

Priklad:
Zjisti zvétSeni hvézdarského dalekohledu, ktery ma objektiv o ohniskové vzdéalenosti 7,2m a
okular o ohniskové vzdalenosti 6mm. (pozn. prevedeme na stejné jednotky)

fl = 7,2m f) 7,2
f, = 6mm = 0,006m Z=-—-=——-=1200x
Z=2() f, 0,006

Dalekohled ptiblizuje 1200x.



